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PRODUCT MANUAL 


Use of three steps 


Access to resources 

Resources are mainly divided into three categories. 



1 Enter the application market, Download 
s game resources 


Mobile VR games: the rotation of the head with the remote 
control Perspective by End\r\nlnto game action 

360 ° panoramic video: You can download a good video, 
through the head turn\r\nAutomatic control perspective, 
enjoy the scenery around. 

3D movies: you can choose to watch videos online, you 
can also download their own good movies into your phone. 


2 Play downloaded video resources, 
• must be about split-screen format. 



• Set up after you can start to use. 


More resources Download. 


Method One: Android 

Entered the major application market 

search \VR\ for download 

iPhone 

Into the APP Store, search for \VR\ for 
download 


Method Two: You can search for cardboard keywords to 
get very\r\nMore fun APP 



Function parsing 


Common problems 


Warm prompt 



Head away from the adjustment 

For myopia user can adjust separately 

IPD adjustment 

Different people use, you can adjust separately 


Left side headphone jack 

You can plug headphones line ,and external disk u, 

Sliding panel 

The front panel can slide around, exposing the camera 



Install the phone 

After the phone installed, insert into it. you can use 

Righet side headphone jack 

You can plug headphones line ,and external disk u, 
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Application resources must 
be about split-screen format 
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Fixed phone card board is 
taken out from the side of. 
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When installed, the midline 
to be aligned. 
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Adjust equipment after use, 
it will not feel dizzy. 




Important note 

Use caution 

It can not be used when the phone is charging. 

If you feel dizzy, sick, stop for a moment 
Pregnant women, high blood pressure, and fear 
of heights, crowds, prohibited. 



There are 3 pcs of rubber pad, O x3 pcs 

Please stick the rubber pads onto the phone holder 
according to the position of the phone buttons, 
Please refer to figures below 


Rubber pad Phone buttons 



Thank you for your use 


In drei schritten 


By gravity sensing, control your viewing angle. 


Content 
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Finden Sie heraus wenn geeignete 

I inhalte fur spielen. Sie konnen suchen 
in Youtube, das Google PlayStore oder 
* im Apple Store 


Spiele 

Mehrere spiele konnen mit dem smaprthone 
gespielt werden. Die wichtigste voraussetzung 
furn ein speil, dass die VR geeignet is. Oft kann 
man schon beschreibung in der anwendung 
darstellen ob es geschieht. 
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Inhalt sollte zu jeder Zeit 
Splits-Screen-format. Enthalten einige 
'360' videos eigenschaften. Das 

2 bedeutet wenn bewegen Sie das 

telefon, auch die inhalt dreht sich / mit 
• kippt. 



Fugen Sie das telefon in der auszieh- 
bare fach und stellen Sie die linse. 
Abstand und pupillendistanzzu 
optimales verhaltnis tun dies wahrend 
das tragen der brillen so dass die Sie 
• beste verhaltnisse stehlen. 


Videos 

Sie konnen 3D oder nicht 3D-videos zu sehen. 
Sie mussen beide entsprechen SBS (side-by-si- 
de). Dies bedeutet dass die video split-screen 
abgespielt. Dies is notwendig um in der lage, 
auch die video mit den beiden linsen zu 
sehen. SBS verwendet den begriff wenn Sie 
nach videos zu suchen. 

Besuchen Sie FitsEasy.nl fur content-vorschla- 
ge 



Funktionen 


Fur gebrauch 


Aufmerksamkeit 



-• Auge - linsenabstand 

Je naher des abstand desto groBer wird das bild. 

Schuler breite 

Passen Sie die breite zwischen den augen mit zwei linsen in 
VRbrille. 

Offnungsaudioanschluss (links) 

Hier konnen Sie die kabel fur die ohr Oder kopfhorer 
verarbeiten. 

Schublade 

Hier konnen Sie ihr telefon in gleiten. 





Smartphone nutzung 

Starten Sie ihr video oder spiel bevor sie ihr smartphone in 
das fach schieben 
Offnungsaudioanschluss (rechts) 

Hier konnen Sie die kabel fur die ohr Oder kopfhorer 
verarbeiten. 




A Warnung 

Wichtige hinweise: 

- Die VR glasser konnen nicht verwendet werden, wahrend des aufladens 

- Wenn schwindel oder ubelkeit wird empfohlen, die VR brille auszuschalten 

- Seien Sie vorsichtig, wenn der benutzer unter mingraine leidet, hoher 
blutdruck hat, schwindel oder augenprobleme hat. 


Bitte beachten sie, das alle 
inhalte 'SBS' ist. 


Die schublade wird 
drauGen an der front. 
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Stellen Sie in den linsen 
wahrend des gebrauchts 


6 



Schwindel wird durch korrekte 
einstellung verhindert 




Die schublade der VR brille mit drei 
gummi-pads schaden zu verhindern. 
Achten Sie darauf, wenn das smaprthone 
einsetzen richtig eingesetzt ist. 


Smartphone 



Dankfurdie benutzung 


Sie entscheiden durch kippen in richtung 
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Gebruik in drie stappen 





1 


2 


Zoek als eerst geschikte content om af 
te spelen. U kunt zoeken op YouTube, 
in de Google PlayStore of in de Apple 
Store 


Content dient ten alle tijden van 
'Split-screen' (side-by-side) formaat te 
zijn. Sommige video's bevatten 
360-graden eigenschappen. Dit 
betekend dat bij het bewegen van de 
telefoon ook de camera meedraait/- 
kantelt 


Voeg de telefoon in de uitschuifbare 
lade en pas de lens-afstand en 
pupil-afstand aan tot optimale 
verhouding. Doe dit terwijl u de bril 
draagt om zo de voor u beste verhou- 
ding in te stellen. 
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Content 


Games 

Verschillende games kunnen worden gespeelt 
in combinatie met de smartphone. De belang- 
rijkste voorwaarde voor een game is dat deze 
VR geschikt is. Vaak kunt u in de applica- 
tie-omschrijving al achterhalen of hier van 
sprake van is. 

Video's 

U kunt 3d of niet-3d video's bekijken. Zij 
moeten wel beide voldoen aan SBS 
(side-by-side). Dit betekend dat dat de video 
in split-screen wordt afgespeelt. Dit is nodig 
voor het goed kunnen bekijken van de video 
met de twee lenzen. Gebruik de term SBS 
wanneer u gaat zoeken naar video's. 



Functies 




Voor gebruik 


Oog-lens afstand 

Hoe dichter de afstand, des te groter zal het beeld zijn 
Pupil-wijdte 

Hiermee past u de breedte tussen uw ogen met de twee 
lenzen in de VR-bril 

Opening voor audio-poort (links) 

Hier kunt u de kabel voor uw oortjes of koptelefoon 
verwerken. 

Schuiflade 

Hier schuift u uw telefoon in. 
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Terattentie 


A Waarschuwing 


Let er op dat alle content 
split-screen is. 


De lade schuift aan de 
voorkant er uit 




Belangrijke opmerkingen: 

- De VR-bril kan niet worden gebruikt tijden het opladen van de smartphone. 

- Bij duizeligheid of misselijkheid wordt aangeraden de VR-bril afte zetten. 

- Wees voorzichtig indien de gebruiker last heeft van migraine, een hoge 
bloeddruk, hoogtevrees of oogklachten. 


De schuiflade van de VR-bril bevat drie 
rubberen kussentjes om schade te 
voorkomen . Let op bij inschuiven dat de 
juist wordt ingevoegd. 


Rubberen pads 


Smartphone gebruik 

Start uw video of game voordat u uw smartphone in de lade 
schuift. 

Opening voor audio-poort (rechts) 

Hier kunt u de kabel voor uw oortjes of koptelefoon 
verwerken. 


Stel de lenzen in tijdens 
gebruik 


Duizeligheid wordt voorkomen 
door juiste instelling 
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Telefoonknoppen 
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Zwaartekracht bepaalt de kijkrichting en diepte 


Bedankt voor het gebruik 

Voor meertips en informatie bezoek 
http://www.fitseasy.n I 


Utiliser 
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Premiere, vous devez chercher bonne 
content. Vous pouves chercher dans 
Youtube, dans le Google PlayStore ou 
* I'Apple Store 


Le contenu devrait en tout temps 
format 'split-screen' pour etre 
quelques-uns des videos contenir de 
proprietes 360-degrees (panorama). 
Cela signifie que lorsque deplacer le 
telephone aussi contenu tours / 
incline avec elle. 


Ajouter le telephone dans la plateau 
extensible et d'ajuster la lentille 
distance et pupillaire distance rapport 
optimale. Faire tout en portante les 
lunettes de sorte que le vous meilleurs 
rapports a voler. 


Content 


Les jeux 

Plusieurs jeux peuvent etre joues avec le 
smartphone. La principale condition pour un 
jeu que le Virtual Reality est approprie. 
Souvent, vous pouvez deja comprendre la 
description de I'application, que ce qui se 
passe. 

Videos 

Vous pouvez voir des videos en 3D ou non-3D. 
I Is doivent se conformer a la fois'SBS' 
(side-by-side). Cela signifie que la video sera 
lue ecran partage. Cela est necessaire pour 
etre capable de bien voir vande video avec les 
deux lentilles. SBS utilise le terme lorsque vous 
recherchez des videos. 



Functions 


Avant utiliser 



Distance d'auge - lentille 

Le plus proche de la distance plus I'image sera. 

Eleve - largeur 

Ajustezz la largeur entre vos yeux avec deux lentilles dans 
des lunettes. 

Port audio ouverture (a gauche) 

lei vous pouves traiter le cable pour vos ecouteurs ou un 

casque 

Tiroir 

lei vous pouvez faire glisser votre telephone 



Attention! 


A Avertissement 


S'il vous plait noter que 
tous les 'content est SBS 


Le plateau glisse la-bas a 
I'avant 




Remarques importantes: 

- Les lunettes VR ne peuvent pas etre utilises pendant la charge 

- Si des etourdissements ou des nausees, il est recommande de desactiver les 
lunettes VR 

- Soyez prudent si I'utilisateur souffre des migraines, d'hypertension arterielle, 
des vertiges ou des problemes oculaires. 


Le tritoir des lunettes VR contenant trois 
patins en caoutchouc pour eviter tout 
dommage. Faites attention lors de 
I'insertion du telephone intelligent est 
correctement inseree. 


Telephone 


Situe dans les lentilles 
pendant I'utilisation 


Vertiges est empechee par un 
reglage correct. 


L'utilisation du smartphone 

Commencez votre video ou jeu avant de glisser votre 

smartphone dans le bac 

Port audio ouverture (a droite) 

lei vous pouves traiter le cable pour vos ecouteurs ou un 
casque 
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Merci pour utiliser 


Zwaartekracht bepaalt de kijkrichting en diepte 























